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PRODUIT SCALAIRE DANS LE PLAN

EXERCICES 2C

ExeRrcICE 2C.1

7 - - - > o, ap
a. Déterminer le produit scalaire OA . OB (I’unité de longueur est le carreau) en utilisant la formule :

—_— — R
OA x OH si OA et OH sont de méme sens

—_——
OA.OB =
-OA x OH si OA et OH sont de sens contraire
~\ H - 7 H
ou OH est le projeté orthogonal de OB sur (OA).
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b. Soit ABC un triangle isocele en C tel que AC=BC =6 et AB =4.

— —>
Calculer AB.AC

EXERCICE 2C.2

Déterminer u.v en utilisant la formule :

- >
u.v

P(e(s) | eyl

EXERCICE 2C.3

On considere les points A(—1;1), B(3;0) et C(4;-1).

, . , e —> ) . . —_—
Déterminer les coordonnées de AB et AC puis le produit scalaire AB.AC

EXeERrcICE 2C .4

On considere les points A(3;1), B(-1;5) et C(-2;3).

, } , —_—> —_—>
a. Déterminer les coordonnées de AB et AC.

b. Calculer AB et AC.

) ) _— > —> ; , ; —> —> )
c. Calculer de deux fagons le produit scalaire AB.AC, puis en déduire cos(AB,AC) puis une valeur

approchée de BAC.
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CORRIGE —NoOTRE DAME DE LA MERCI - CORRIGE
EXERCICE 2C.1

——
a. Déterminer le produit scalaire OA . OB (I’unité de longueur est le carreau) en utilisant la formule :

- H H n
—_— OA x OH si OA et OH sont de méme sens

OA.OB =
-OA X OH si OA et OH sont de sens contraire

AN H - 7 H
ou OH est le projeté orthogonal de OB sur (OA).
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4x3=12 |-3x2=—6| 5x4=20 0 —3x1=-3 | 3x5=15 | 4x1=-4 0 —3x1=-3
. . . . — —> c
b. Soit ABC un triangle isocele en C tel que AC = BC =6 et AB = 4. Calculer AB.AC

Dans un triangle isocéle, la hauteur issue du sommet principal est aussi la médiane.
Donc AB.AC=AB.AH=4x2=8

ABAC= | A%+ AC?-[aB-AC] |2 A2+ AC? - [agi+ cA' |
Ou:

=1(A|32 +AC? —CBZ)=1(16+36—36)=8
2 2

EXERCICE 2C.2

, N e - - > , , —> (X —> (X
Déterminer u.v en utilisant la formule : u.v =xx’ +yy’ avec u y et v y

—>(2) —>(3) —>(4) N 3) -1 3 —>(-1j —>(-3)
ul_qjetvig ul_qjetvig ?1et7(2) ul gjetvi{y
Y =4><3+(—1)><(—5)

—6-6=0 —1245=17

2
- - 1
u.v =_1X3+EX2

=-3+1=-2

EXERCICE 2C.3 On considere les points A(—1;1), B(3;0) et C(4;-1).

Z > XB - XA . 4 —> 5
Les coordonnées de AB sont soit et celles de AC sont .
Vg~ Ya -1 2

- - HH 7 Y
Le produit scalaire AB.AC estégal a: 4x5+(-1)x(-2)=20+2=22.

EXERCICE 2C.4
On considére les points A(3;1), B(-1;5) et C(-2;3).

—> -4 — -5
a. Les coordonnées de AB sont [ 4 ) et celles de AC sont [ 5 j




www.mathsenligne.com PRODUIT SCALAIRE DANS LE PLAN EXERCICES 2C

b. AB =.J(~4)’ +42 =\16+16 =32 =442 et AC =.(-5)°+22 =/25+4 =+/29.
—_— — —
c. Calculer de deux facons le produit scalaire AB.AC, puis en déduire cos(AB,AC) puis une valeur
approchée de BAC.
—_——
AB.AC =(—4)x(-5)+4x2=20+8=28
ﬁ.ﬁz”@”x”ﬁf”xcos(@,ﬁ)=4\/§x@xcos(,@,ﬁ)=4@xcos(@,@)
Par identification :

4@xcos(,@,rc):28 =N COS(E,TC):A =N (@,E):cos‘l(ijzo,405 rad.
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